
Προσκεκλημένη εισήγηση στο πλαίσιο του 
μαθήματος «Ψηφιακά Παιχνίδια, Εικονικοί 
Κόσμοι, και Μάθηση»: Ρενάτα Ντελία «Η Αγάπη 
στα Βιντεοπαιχνίδια» 
Την Τετάρτη 29 Μαΐου 2024, στο προπτυχιακό μάθημα «Ψηφιακά Παιχνίδια, Εικονικοί 
Κόσμοι, και Μάθηση: Έρευνα και Εφαρμογές», θα είναι προσκεκλημένη εισηγήτρια η Ρενάτα 
Ντελία.  

Η Ρενάτα Ντελία είναι διδάκτορας του Ινστιτούτου Ψηφιακών 
Παιχνιδιών από το Πανεπιστήμιο της Μάλτας. Η έρευνα της 
επικεντρώνεται στην συναισθηματική διάδραση ανθρώπου-
μηχανής. Στην διδακτορική της διατριβή ερεύνησε την 
ρομαντική αγάπη μεταξύ παικτών και ψηφιακών χαρακτήρων 
στα παιχνίδια. Από τον Φεβρουάριο του ’22 είναι λέκτορας 
στην Σχολή Επιστήμης Υπολογιστών του Πανεπιστημίου του 
Λίνκολν, ΗΒ. Της αρέσουν οι ρομαντικές ιστορίες, η αστική 
εξερεύνηση και οι φάροι. 

Τίτλος εισήγησης: Η Αγάπη στα Βιντεοπαιχνίδια 

Στην διάλεξη θα μιλήσουμε για την αγάπη στα βιντεοπαιχνίδια. Συγκεκριμένα, θα 
απαντήσουμε στο ερώτημα αν μπορούμε να αγαπήσουμε φανταστικούς χαρακτήρες. Θα 
δούμε παραδείγματα από δημοφιλή παιχνίδια και θα διακρίνουμε την αγάπη ως εμπειρία 
και ως αναπαράσταση. Ουσιαστικά, θα καταλήξουμε στο συμπέρασμα ότι τα παιχνίδια 
περιέχουν την αγάπη ως αναπαράσταση αλλά όχι ως εμπειρία, εφόσον αυτό απαιτεί 
χαρακτήρες που μπορούν με την σειρά τους να μας αγαπήσουν. 
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